


Valkommen till en ny termin!

Dags for en ny termin och ménga férvintansfulla scouter och ledare. I det hir terminsprogrammet hittar du
tips och inspiration till 10 méten under terminen. Det kan vara klurigt att borja terminen med ett blankt
papper. Anvind de foérslag i terminsprogrammet som passar for er. Anpassa och dndra efter era behov och

férutsittningar och glém inte att géra scouterna delaktiga i utformningen av terminen.

Terminsprogrammet 4r anpassat for en termin fér Upptickare. Blanda girna med egna idéer och anpassa

efter era behov och forutsittningar. Pa www.aktivitetsbanken.se finner du fler tips pa aktiviteter och méten,

och ocksa fler terminsprogram samt for andra aldrar.

Scoutmetod och malspar

Verksamheten i Scouterna bygger pa scoutmetoden som bestar av Scoutlag & scoutléfte, Patrullsystemet,
Learning by doing, Symboliskt ramverk, Friluftsliv, Lokalt & globalt samhillsengagemang och Stédjande och
lyssnande ledarskap. Under terminen dr det viktigt att alla olika delar kommer med. Se scoutmetoden just

som en metod, inte mal eller aktivitet i sig.

Personlig utveckling dr ett vergripande mal med scouting. Det dr viktigt att scouterna far férutsittningar for
att vixa. Genom tydliga mal f6r terminen ér det littare att motivera for scouterna att ldra sig sidant man
behéver f6r att kunna na terminens mal. Siktar ni till exempel pa att dka pa ldger i slutet av terminen dr det
bra att hinvisa Svningar till detta, till exempel att man ska lira sig att surra for att kunna bygga saker pa
ligret. Scoutprogrammet bygger pa 14 malspar. Under rubriken syfte presenteras vilka malspar som ar i
fokus under métet. I det hir terminsprogrammet berdrs manga olika malspar men malsparen, Aktiv i
gruppen, Sjilvinsikt och Sjilvkinsla, Fysiska utmaningar och Fantasi och kreativa uttryck far lite extra

utrymme.

Mer inspiration, tips om scoutmetoden, programplanering och maélsparen hittar du i boken “Ledaren — gor

dig redo” och scouternas bok ”Upptickten” som siljs via www.scouterna.se/shop. Genom ett fantastiskt

samarbete mellan Scouterna och studieférbundet Sensus kan ni genom att géra en studiecirkel fa dessa
bécker gratis till ledare och scouter. Hur ni praktiskt gar tillviga kan ni ldsa mer om pa

www.scoutservice.se /utveckla/utveckla-karen/programbocker/

Tiank pa att ni kan gora studiecirklar flera terminer i rad s att de ”nya” scouterna ocksa far

programmaterialet.

Gemenskap och trygghet

Inom Scouterna finns det olika inriktningar beroende pa vilken kar du tillhér. Vi har férsokt skapa ett
program som passar alla oavsett tillh6righet, vilket betyder att du sjilv fir anpassa programmet efter din krs

inriktning. Programmet ér tinkt f6r tio mSten under en vartermin. Var girna utomhus, det gynnar ofta
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scouternas lirande och utveckling. Om vider och ljus tillater sd kan de flesta aktiviteter genomforas

utomhus!

Ceremonier dr viktigt f6r gemenskap och trygghet. I Scouterna bérjar och slutar vi ofta med en ceremoni.
Om du under métets ging uppticker att ni inte kommer hinna med allt som var tinkt, spara en lek till en
annan gang eller korta ner en aktivitet, men hoppa inte 6éver avslutningsceremonin. Dra inte Gver utsatt
sluttid, for foraldrarna dr det ofta viktigt att ni hiller tiden. Det finns inga tidsangivelser utsatta pd de olika
aktiviteterna men vi har planerat for att hela moétet ska ta en och en halv timme. Ni fér sjilva uppskatta
tidsdtgangen for de olika aktiviteterna dd ni 4r de som har storst kinnedom om scouterna pé er avdelning

och siledes bist kan bedéma hur ling tid till exempel en reflektionsrunda tar i er grupp.

Manga scouter uppskattar hajker och 6vernattningar som ocksa ir viktiga f6r sammanhéllningen. En eller
tva hajker per termin kan vara lagom for den hir dldersgruppen. Tank pa att informera och skapa en dialog

med forildrarna innan hajker och évernattningar.

Tema for hostens Upptackartermin

Det genomgiende temat f6r terminens méten dr Tintin och hans dventyr. For att lira er mer kan ni lisa
nédgon av seriebéckerna, se pd nigon av filmerna eller lisa pa Wikipedia. Det ér viktigt att ni 4r medvetna om
att en del av Tintins berittelser dr ndgot till aren och kan anses idag inte vara helt politiskt korrekta. Det dr
viktigt att pipeka for scouterna att de asikter vi har idag inte alltid varit den samma i vissa fragor som

kommer upp i berittelserna.

Under terminen kommer vi dven jobba mycket med anknytning till Amahoro Amani (se beskrivning nedan)

och FNs millenniemal. Vill ni lisa mer om millenniemalen kan ni géra det hir

http://www.millenniemalen.nu/malen-2/

Fler tips och idéer pa aktiviteter och méten finner du litt pA www.aktivitetsbanken.se

Vad dr Amahoro Amani?

Ett fredsprojekt som drivs av scouter, men dr 6ppet for alla. Fredsprojektet startade i Stora Sjdomradet i
Afrika och har funnits i olika former sedan slutet av 1990-talet. I Rwanda, Burundi och Demokratiska
Kongo jobbar man pi lokal nivd med fredsklubbar. Fredsklubbarna genomfér projekt for att f6rbittra och

forandra.

Projektet finns i dag dven i Sverige och kallas Amahoro Amani — f6r freden vidare. Tillsammans med
Kvinna till Kvinna och Svenska Postkodlotteriet stottar och sprider Scouterna fredsprojektet och dess

metodet.

Lis mer pa: www.scoutservice.se/utveckla/utveckla-varlden/amahoro-amani
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Dela med dig, och inspireras av andra

Pa Amahoro Amanis hemsida finns en interaktiv del dir scouter och ledare fir moijlighet att vara delaktiga i
projektet. Dir kan man lisa om vad andra har gjort och sjilv beritta hur man i kdren, patrullen eller

féreningen anvint sig av projektets metoder for att forbittra sitt ndiromrade.

P4 nigra stillen i programmet uppmanas du/ni att sjilva ladda upp aktiviteter, bilder och filmer som ni

genomfoért. Ladda girna upp egna idéer och aktiviteter ocksa!

Ju mer aktiva ni sjilva dr och ligger upp saker, desto mer tips och inspiration kan andra ledare, kirer och

patruller fa. Tanken dr att hemsidan ska fyllas med en massa bra inspiration.

Nyfiken pa projektet i Afrika?

Pa www.scoutservice.se/utveckla/utveckla-varlden/amahoro-amani finns det en fragefunktion, hir kan bade

scouter och ledare stilla fraigor om Amahoro Amani och Burundi. Ingen fraga ir for stor eller for liten!

Millenniemalen

Ar 2000 enades FNs medlemslinder om 4tta mal som handlar om att férbittra livet f6r minniskor som lever
i fattigdom, och for att skapa en hallbar utveckling. Malen ska vara uppnadda 2015 och alla medlemslander

jobbar med detta.

Den hir terminen har vi valt att fokusera pa millenniemélen och Amahoro Amani i programmet.

Startceremoni

Alla har ett behov av att bli sedd och hord, liten som stor. Vad 4r det da som krivs for att vi skall kinna oss
sedda och horda? Oftast dr det valdigt enkla metoder som gor att varje person kinner sig bekriftad. Att fa
héra sitt namn och fd sdga 7jag dr hir” ir ett sitt. Forsok att gora Svningar och aktiviteter dar alla beh6vs

och se till att alla fir vara med.

Exempel pé startcetemoni for denna termin ar att alla sitter/staller sig i en ring runt en tind lykta. Lyktan
skickas runt i ringen. Direfter frigar ledaren om det dr ndgon som har négot att beritta som hint sedan sist.
Det kan vara ndgot som scouten sjilv gjort och it stolt Gver men ocksé nigot bra som han/hon fitt av
ndgon annan. For att scouterna ska komma igang och beritta om sina upplevelser dr det bra om ni i

ledarpatrullen tar f6r vana att dela med er av nigot varje gang.
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Upprop

Ha en nirvarolista med alla scouters namn ifyllda. Lds upp namnen och pricka f6r de nirvarande. Fraga om
ndgon vet varfor de frinvarande dr borta. Syftet med uppropet ir att alla ska kinna sig sedda och att du ska
ha koll pé vilka scouter som dr dir om nagot skulle hidnda, till exempel en brand. Nérvaroprotokoll dr ocksa

viktiga vid redovisning for att fa aktivitetsstod frin kommunen och/eller ditt scoutforbund.

Avslutningsceremoni

P4 samma sitt som det dr viktigt att ha en aterkommande start dr det ocksé viktigt att ha en
avslutningsceremoni. Avslutningen ger en bra mojlighet for oss ledare att gemensamt med scouterna
reflektera 6ver vad som hint under métet och ge dterkoppling till scoutlagen, tidigare méten, nista méte och

s vidare.

Ett mal med Scouterna ér att barnen skall lira sig mer om sig sjalva, for att géra det behdver de lira sig att
reflektera. Det kan vara ett bra sitt att gra detta i samband med avslutningen. Att fundera Sver hur jag
betedde mig, hur vi samarbetade, varfor resultatet blev som det blev, hur det kindes och sa vidare. En viktig
del i reflektionen it att fundera Sver vad jag/vi skulle gora annorlunda om vi gjorde samma Svning igen. For
att fa en bra reflektion behdver du som ledare stilla processfrigor. Det dr inte ndgra svara frigor utan de

baserar sig pa att locka fram orsaken till varfor scouterna tinkte eller agerade som de gjorde.

For att fd scouterna att lyssna pa varandra och det skall bli tydligt vems tur det dr att prata kan ni anvinda er
av ett pratféremal till exempel en fotogenlykta, pinne eller sten. Den som har féremalet i sin hand far prata
okommenterat och skickat sedan vidare foremalet nir hon/han har pratat klart. Tank p4 att alla ska se och

hora den som talar.

Denna termin kan till exempel avslutas med att ni sitter i ring runt en tind lykta. Fraga scouterna vad som
varit bra eller mindre bra under kvillens mote. Varva med att 1ita scouterna beritta for varandra tvd och tva

eller f6r hela gruppen.

D1 o
Nasta gang
Ha som vana att avsluta métet med att beritta vad ni ska gbra nidsta ging, det skapar trygghet och lockar

scouterna att komma nista ging ocksa.

Andakt/Scout’s own

Manga karer dr vana vid att ha andakt nagon gang under métet och andakten gir alldeles utmarkt att
kombinera med reflektionen. Ett stimningsfullt sdtt att avsluta 4r att tinda ett ljus eller en lykta och skicka
runt. Ndr man fir ljuset behiller man det en stund och fir tillfille att tinka pa saker som man ir glad eller
ledsen f6r eller som pa ndgot annat sitt ligger en nédra. Vill man sd gér man det i form av en bén och man
kan sedan be till exempel scoutbonen tillsammans. G6r klart f6r scouterna att det dr helt frivilligt bade att be
och att tinka pé nagot sirskilt nir man héller ljuset, men att alla méste visa respekt f6r varandra och vara

stilla och tysta medan ljuset skickas runt.
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Foér mer inspiration lds i boken ”Gl6d — scouting pé kristen grund” finns att képa pa

http://www.scouterna.se/shop .

Ideer och kommentarer

Har ni kommentarer eller idéer f6r kommande terminsprogram? Hor girna av er till program@scouterna.se,

ange terminsprogram i dmnesraden.



Scoutmdte 1 — Tintin, vem ar det?
Syfte

Syftet med kvillens méte ér att scouterna ska bli bekanta med terminens symboliska ramverk som ér Tintin.

Vi har valt att utga frin en del av de seriealbum som finns om Tintin och anvinda oss av delar av innehéllet i

vira avdelningsméten, hajken och det fokus vi har pA Amahoro Amani-projektet och millenniemalen.

Malspir: Fantasi och kreativt uttryck

Genomfdrande

Startceremoni

Bérja med en startceremoni. Ofta har varje avdelningen en ceremoni som de tidigare gjort. Om ni sa 6nskar

kan ni anvinda ceremonin som beskrivs under rubriken ”startceremoni”.

Lekar

Da det dr forsta moétet f6r terminen och en del kanske 4r nya pd avdelningen passar det bra att leka nigra

namnlekar samt lira kinnalekar. Tips pa lekar finner du www.aktivitetsbanken.se

Inledning Tintin

Beritta for scouterna att ni denna termin ska arbeta med temat Tintin. Bérja med att friga om nagon vet
ndgot om Tintin. Ge exempel p4 vilka media som finns ddr Tintin 4r med och lite bakgrund om férfattaren.
For att alla scouter ska ha samma bakgrund och kunskap om Tintin och de karaktirer han omger sig med
har vi valt att visa en Tintinfilm som terminens forsta méte. Du hittar exempel pa filmer pd exempelvis

www.wikipedia.se eller www.cdon.com.

Patrullens uppgift

Eftersom Tintins egentliga arbete dr journalist sd foreslar vi att varje patrull far en loggbok att skriva ner sina
upplevelser i under terminens gang. Om kéren eller avdelningen har tillging till en digitalkamera dr det roligt
att fotografera gemensamma upplevelser och sitta in i loggboken. Ni kan ocksa képa engdngskameror, finns

pa www.netonnet.se. 189 kr fér fem stycken.

Lek

Idag hinner ni nog inte med ndgon lek da filmen tar en stund att se.

Avslutningsceremoni

Gemensam samling vid lyktan. Fraga scouterna vad de tyckte om filmen.
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Material

DVD eller videospelare

Kanon for att se filmen i storformat

Tintin-film

Pennor

Loggbok, en till varje patrull



Scoutmgte 2 — Vattenrening

Genom att ldta scouterna sjilva rena vatten ser de med egna 6gon vad for vardags problem manga pa var
jord upplever dagligen. Scouterna kommer att f en bittre forstdelse for att alla inte har de grundliggande

behoven som vi har hir i Sverige. D4 tillgingen pé rent vatten dr livsviktig 4r detta ocksa en del av FN:s

Millenniemal. Att 6ka tillgangen till rent vatten inkluderas i Millenniemal 7.

Malspir: Fantasi och kreativa uttryck, Kinsla f6r naturen och Forstaelse f6r omvitlden.

Genomfdrande

Startceremoni

Bérja med en startceremoni. Ofta har varje avdelningen en ceremoni som de tidigare gjort. Om ni sa 6nskar

kan ni anvinda ceremonin som beskrivs under rubriken ”startceremoni”.

Lek

Bérja med att leka en lek. Forslag pa lek dr Molekylleken som ni hittar i Aktivitetsbanken pa

www.aktivitetsbanken.se

Vattenrening

Forst far patrullen Tintins meddelande tillsammans med vattenprovet i en burk. Vattenprovet blandar

ledarna till i f6rvig enligt instruktioner nedan.

Efter detta far patrullerna en skiss hur reningsapparaten kan se ut. Med handledning av ledarna (girna en
ledare per patrull om detta dr moijligt) kan de senare géra en egen ritning hur de har tinkt. Visa girna vilket
material de kommer att kunna anvinda eller dela ut allt till patrullen direkt sa far de en bild av vad man kan

gbra med det. Efter detta dr det tid f6r att bygga apparaten.

Di vattenreningsapparaten ar klar, far man testa med vattenprovet och se vad som hinder. Det kan beh6vas
mer en ett varv igenom apparaten for att fa det rent. Da vattnet ser rent ut kan scouterna foérst lukta pa det
och se om det fortfarande luktar dttika; om detta inte dr fallet kan de dven smaka pa vattnet. D4 allt som dr i

vattenprovet dr helt ofarligt gér det inget om reningen inte har fungerat fullt ut.

Di patrullen lyckats med sitt uppdrag kan de skriva sitt svar till Tintin och Professorn i sin loggbok. Detta
ger samtidigt patrullen en moijlighet att reflektera 6ver situationen i virlden. Om de vill veta mer om vad
scouterna gor ute i virlden kan ni uppmana dem att gi in pA Amahoro Amanis hemsida dir de kan lira sig

metr om millenniemailen.
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Vattenprov.

Tag en burk och fyll med vatten till hilften. Tillsdtt en matsked ittika till vattnet £6ljt av ndgra droppar

karamellfirg (gdrna bla eller gron firg). Till sist tillsdtter ni lite granbarr.

Lek

Avsluta med att leka en lek. Férslag pd lekar hittar ni i aktivitetsbanken pa www.aktivitetsbanken.se

Avslutningsceremoni

Gemensam samling vid lyktan.

Material

*  Brev till scouterna (finns bifogat) *  tyg

* tejp * sand

*  plattror *  grus

*  vatten *  aktivt kol (kan képas pd webben)

*  karamellfirg *  Dbarr

e dttika *  skiss pa vattenreningsapparat (finns
bifogad)

Meddelande till Scouterna

Bradskande Hjilp!

Kira scouter jag och Professor Kalkyl sitter fast pA Gronland och kan inte ta oss hem. Vi maste vinta pa
nista fartyg som kommer om en vecka. Detta hade inte varit ett problem om inte professorn fitt ett nédrop
fran en by i Liberia. De maste fa hjilp att rena det lilla vatten som de har tillging till och det ir akut.
Professorn har linge forskat pa hur man enkelt skulle kunna rena vatten och ér nistan klar med sin
forskning. Allt som dr kvar att gbra dr att testa si hans idé fungerar. Det dr hir vi behover er hjilp.
Professorn har material och en ritning som ni kan anvinda er av for att rena det vattenprovet som byn har
skickat. Skulle ni kunna hjilpa oss och se om det fungerar att rena vattnet med hjilp av professor Kalkyls

uppfinning? Skriv tillbaka och beritta hur det gick.

Med vinliga hilsningar, Tintin och Professor Kalkyl.



[\ First lagret bestar av stenar. Dessa

stenar fangar upp barren. Stenarna
kan vara grus eller ndgot stérre

stenar.
Andra lagret &r sand.
Sanden tar hand om de
mindre partiklarna i
vattnet. Mellan lagren behévs nagot som
sérar pa dem det kan vara tex en
bit tyg.

Tredje lagret &r av aktivt
kol Kolet binder till sig de
allra minsta féroreningarna
54 som farger och smaleer.



scoutmaote 3 — Kniv, yxa, sdg
Syfte

Scouterna botjar arbeta med intressemirken och bevismirken och far ytterligare kunskap inom ett omride

de sjdlva ir intresserade av. Malspar: Sjilvinsikt och sjdlvkinsla, Fysiska utmaningar, Egna virderingar

Motet genomférs utomhus.

Startceremoni

Bérja med en startceremoni. Ofta har varje avdelningen en ceremoni som de tidigare gjort. Om ni si 6nskar

kan ni anvinda ceremonin som beskrivs under rubriken startceremoni” i inledningen.

Lek

Knopgrind: Patrullerna stiller sig pa ett led bakom en startlinje. Stéll tva stolar eller sitt tva pinnar med ca 50
cm mellanrum, ca 10 m framf6r varje patrull. Mellan stolarna eller pinnarna fister ni tva rep som knyts ihop
med rdbandsknop. Leken genomférs som en stafett dir forsta personen springer fram till knopen, 16ser upp
den gir igenom grinden, knyter ihop repen med ribandsknop, springer tillbaka till patrullen och det ér nista

persons tur att géra samma sak. Nar samtliga i patrullen gjort knopen ér leken slut.

Intressemarken och bevismarken

Samla hela avdelningen f6r att introducera arbetet med intressemarken. For intressemirkena dr scoutens
egna intresseomraden i huvudfokus. Varje person dr unik och har egna intressen, att fi méjlighet att
fokusera pa ett omrade som scouten ir speciellt intresserad av kan bidra stort till den personliga

utvecklingen. I dagsldget finns det ett stort antal intressemarken. Tanken 4r att intressemirken kan

tillkomma eller f6rsvinna om de inte kdnns aktuella lingre. P4 www.aktivitetsbanken.se hittar ni alla aktuella
intressemirken och dir presenteras ocksa mirkenas innehdll. Ni kan tillsammans med scouterna i viss man

anpassa mirkenas innehall sa att det passar er verksamhet och era férutsittningar.

Givetvis dr det svirt att lata scouterna fritt vilja fran alla intressemarkena. Kanske kan ni ledare vilja ut ett
tiotal marken som ni sedan liter scouterna vilja bland. Sjilva podngen dr just att scoutens eget intresse ska fa
styra valet av mirke. Var lyh6rd, om ndgon har ett specialintresse och skulle vilja géra ett eget
“intressemirke” dr det bra om ni uppmuntrar dettal Férhoppningsvis far ni ett antal scouter som vill géra

samma intressemirke. Detta underlittar avsevirt for er som ledare di ni kan arbeta med markena i de olika

grupperna.



Det hir métet dr det tinkt att scouterna ska fa vilja ett eller flera intresse- och bevismirken. De mirken vi

fokuserat pa ir:

*  Knivbevis- de scouter som inte tagit knivbeviset fir méjlighet att gora det i1 enlighet med vad som

stir om bevismirket pa www.aktivitetsbanken.se

*  Yx- och sigbevis- scouterna far lira sig att hantera yxa och sig enligt vad som stir om bevismirket

pa www.aktivitetsbanken.se

*  DForsta repmirket, andra repmirket, brinna och elda ir intressemirken som du kan ldsa mer om pa

www.aktivitetsbanken.se

Lek

Lek en lek hela avdelningen tillsammans. Tips pd lekar finner ni i aktivitetsbanken pa

www.aktivitetsbanken.se

Avslutningsceremoni

Gemensam samling kring lyktan. Friga scouterna vad som varit bra och vad som varit mindre bra.

Material

Knoprep, stolar eller, pinnar, kniv, yxa, sig, ved, tindstickor.



Scoutmtte 4 — Pyramidbygge

Dagens moéte gir ut pa att lata scouterna utmana sig sjilva fysiskt. Scouterna far chans att uppticka vad de
klarar, ensamma och tillsammans. Vi dr alla bra pa olika saker. Mélsparen vi frimst fokuserar pd dr “Fysiska

2

utmaningar”, "Problemlésning”, ”Ledarskap” och ”Aktiv i gruppen”.

Scouterna fir moijlighet att reflektera Gver vad de sjdlva och andra ér bra pa vilket stidrker deras

sjalvfértroende. De fir ocksa kunskap om att alla dr olika och har olika egenskaper och kvalitéer.

Var?

Motet genomfoérs ute.

Startceremoni

Bé6rja med en startceremoni. Ofta har varje avdelningen en ceremoni som de tidigare gjort. Om ni sa 6nskar

kan ni anvinda ceremonin som beskrivs under rubriken ”startceremoni”.

Lek

Bo6rja med att leka en lek. Forslag pa lek dr kroppsdelsbingo som ni hittar i aktivitetsbanken pa

www.aktivitetsbanken.se. Man kan dven tdnka sig att scouterna far bygga minskliga pyramider som en lek.

Genomforande

Scouterna far veta att Tintin och kapten Haddock har rest till Egypten f6r att besdka Faraos pyramidgrav.
Nir de kommer till Egypten visar det sig att ndgon har f6rstort pyramiden. Dupontarna har f6rsékt ta reda
pé vem eller vilka som rivit pyramiden men utan resultat. Nu ber Dupontarna istillet scouterna om hjilp att

bygga upp pyramiden. De vill ha lika midnga pyramider som det finns patruller.

Efter att ha gitt igenom négra olika surrningar (trefot, vinkel och raksurrning) och hur de fungerar far

patrullerna bygga var sin pyramid med hjilp av slanor och rep.

Dupontarna kommer och inspekterar pyramiderna och reflekterar tillsammans med varje patrull om

pyramiden dr dandamalsenligt byggd och om den dr tillrickligt hallbar.

Lek

Avsluta girna med en lek tillsammans. Forslag hittar du pd www.aktivitetsbanken.se




Avslutningsceremoni
Gemensam samling kring lyktan. Friga scouterna vad som var motets hjilteinsats (det vill siga riktigt bra)

och métets superskunk (mindre bra).

Material

*  Slanor
*  Sisalgarn

* utklidningskldder till de ledare som ska férestilla Tintin, kapten Haddock och Dupontarna.



Scoutmdte 5 — Flygplansolyckan
Syfte

Syftet med kvillens méte 4r att scouterna ska fi 6va pa agerandet vid en fiktiv olycka. Malspar: Forstaelse

for omvirlden, Aktiv i samhillet, Ta hand om sin kropp

Var

Inomhus och utomhus

Startceremoni

Bérja med en startceremoni. Ofta har varje avdelning en ceremoni som de tidigare gjort. Om ni si 6nskar
kan ni anvinda ceremonin som beskrivs under rubriken startceremoni”. Eftersom ni antagligen inte
befinner er i scoutlokalen ir det bra att anpassa ceremonin och kolla upp en bra plats att vara pa fore
scouterna kommer, till exempel i kanten av parkeringen, i en nirliggande park eller i entrén om det ir

mojligt.

Lek

Dagens lek dr ambulanskull som du hittar pa www.aktivitetsbanken.se

Genomforande

Scouterna far lira sig lite om hur man ska agera vid en olycksplats. Vad gér man f6rst nir man kommer till

en olycksplats och i vilken ordning gér man det? Ni kan ldsa mer pa http://www.redcross.se/detta-gor-

vi/kurser/kurser-i-forsta-hjalpen/forsta-hjalpen-tips/a-o/ dir ni dven kan kontakta en Réda Kors-férening

for att fa hjilp med att lira scouterna hur de larmar, stoppar blédning, stabilt sidolige mm.

Nir ni gitt igenom de viktigaste momenten 4r det dags att arrangera en olycka. Hir dr det tacksamt att ta
hjilp av kérens ildre scouter, t ex utmanarna. De fir agera skadade vid olyckan och ska tas omhand av

upptickarna.
Ett forslag pé story kan vara:

Tintin och kapten Haddock ér pa vig till Tibet f6r att hjilpa sin vin Tchang Tchong-Jen som stortat med

sitt plan. De ber scouterna om hjilp att rddda deras vin och de andra passagerarna i planet.
Efter riddningsaktionen kan ni reflektera 6ver riddningsaktionen tillsammans med de séirade.

Diskutera vad man som person har for skyldigheter i en sidan hir diskussion.
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Lek

Gor en lek for att avrunda métet. Tips pa lekar finner du pa aktivitetsbanken www.aktivitesbanken.se

Avslutningsceremoni

Gemensam samling kring lyktan.

Material

*  Forbandsmaterial
¢ Utmanarscouter som ar utklidda
*  Ketchup eller nagot annat blodliknande.

*  Latsastelefon att larma med



Scoutmdte 6 — Den mystiska stjarmnan
Syfte

Scouterna fir moijlighet att sitta sig in i vad millenniemaélen betyder och handlar om. Malspéren vi arbetar

med idag dr Forstaelse for omvirlden, Aktiv i gruppen, Sjilvinsikt och sjilvkinsla.

Var?

Inomhus och utomhus

Startceremoni

Bérja med en startceremoni. Ofta har varje avdelningen en ceremoni som de tidigare gjort. Om ni si 6nskar

kan ni anvinda ceremonin som beskrivs under rubriken ”startceremoni”.

Lek

Kvillens lek heter Vem dr jage Alla scouter fir en lapp att sitta i pannan. Pa lappen stir det man forestiller t
ex hund, kungen, Madonna, kanelbulle, banan etc. Det kan vara bade substantiv och personer som stir pa
lapparna. Det giller nu att lista ut vem eller vad man ir genom att stilla ja- och nejfragor till sina kompisar.

Nir man listat ut vem/vad man ar fir man himta en ny lapp hos ledaren.

Genomforande

Forklara kortfattat f6r scouterna vad milleniemalen innebér. Direfter spelar ledarna upp ett av milleniemalen

for scouterna si de fir ett exempel pa hur de sjilva kan gora.

Fordela ett milleniemal per patrull, detta kan géras pé olika sitt beroende pé vilka patruller ni har. Ni kan

lotta ut mal, bestimma innan vilken patrull som ska ha vilket mal eller att patrullerna bestimmer sjilva.

Patrullerna far en stund pa sig att forbereda sitt upptridande och spelar sedan upp sitt mal f6r de andra

patrullerna och ledarna.

Diskutera efterat: Hur kan vi paverka att vi nir det hir malet? Vad kan vi i Sverige bidra med? Skriv nigot pa

Amahoro Amanis hemsida om hur ni har jobbat med milleniemalen.

Lek

Vilj en limplig lek pa www.aktivitetsbanken.se

Avslutningsceremoni

Gemensam samling kring lyktan.



Material

Det ni behover till lekarna

Kinner ni er osikra pa vad millenniemadlen innebdr eller vad de olika mélen infattar ga in och lds mer pa

http://www.millenniemalen.nu/malen-2/




Scoutmate 7 — Chitfer och koder
Syfte

Kvillens program har i syfte att Upptickarscouterna ska fa arbeta i grupp, lira sig och utmana varandra och

16sa problem och klurigheter. Métet ger dven en grund for att ta intressemarket Kiura.

Malspiren vi jobbar med 4r Aktiv i gruppen, Problemlésning och Ledarskap

Genomfdrande

Motet kan genomféras bade ute och inne. Scouterna ska patrullvis 16sa chiffer som leder dem runt pa ett
litet spar. Motet ger d4ven scouterna mojligheten att ta intressemirket &/ra genom ett prov i slutet av métet.

Detta ir inte obligatoriskt utan ska vara ett aktivt val av scouterna som ir intresserade.

Startceremoni

Bérja med en startceremoni. Ofta har varje avdelningen en ceremoni som de tidigare gjort. Om ni sa 6nskar

kan ni anvinda ceremonin som beskrivs under rubriken ”startceremoni”.

Lek

Bérja med en leka Blinkleken som ni hittar beskrivning till pd aktivitetsbanken www.aktivitesbanken.se

Var ar Professorn?!

Professor Kalkyl dr bortal Han har férvirrat sig bort (vilket inte dr ovanligt). Kapten Haddock och Tintin ar
oroliga. Men Professorn har limnat lappar som talar om var han 4r (han ar ju inte sd forvirrad som han
verkar). Problemet ér att professorn har skrivit lapparna i chiffer. Kaptenen som kan chiffer ska till
Argentina med sitt skepp och har dirfor inte tid att leta reda pa professorn. Men for att hjilpa Tintin skriver
han ner nagra chiffernycklar pa ett papper som kan komma vil till pass. For att det ska gi snabbare att hitta

professorn ber Tintin om hjilp i ett brev till scouterna, dir finns ocksa chiffernycklarna.

Innan motet fir ledarna skriva lappar med chiffer som talar om f6r scouterna var professorn dr. Chiffren
leder scouterna runt till fler ledtradar. Detta blir alltsa som ett spar. Det kan tinkas att det kan sta foljande pa
lapparna: ”jag dr hungrig och har gitt till kéket”, ”jag ska nog ga och se sd att baten ir f6rt6jd” eller “jag gar
och stidar i killaren”. P4 detta sett fir scouterna fundera var de ska for att hitta ndsta lapp samtidigt som de

far 6va pi chiffer. Avslutningen av ”spéret” dr valfri av ledarna men ett exempel dr att Tintin skriver en lapp

med chiffer och férklarar att han har tagit hem Kalkyl och tackar f6r hjilpen.

Tiank pa att anpassa chiffer efter gruppen. En del kanske 4r klara pa fem minuter medans andra sitter med
ett chiffer hela métet. Det kan vara bra att ha extra chiffer att ge till patruller som 4r snabbare dn vad ni

beriknat.
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Innan patrullerna far Tintins brev och Kaptens chiffernycklar bor ledarna férklara vad chiffer 4r om detta dr
okint for scouterna. Om ledarna kinner sig bekvima i att hoppa 6ver detta steg dr de bra om ni finns till

hands for att férklara f6r de som inte riktigt forstar.

Dir efter delas brevet och chiffernycklarna ut tillsammans med papper och penna sa att scouterna har nagot

att skriva pa.
Dai sparet ir slut dr det bra om scouterna redogér dagens hindelse och sin nya kunskap i patrullens loggbok.

Som tidigare ndimnt ges dven scouterna mojligheten att ta intressemarket &/ra genom ett prov i slutet av
motet som ledarna far utforma efter de kriterier som finns f6r market. Detta ér inte obligatoriskt utan ska
vara ett aktivt val av scouterna som dr intresserade. Mer om intressemirken och &/ra finns pa

www.aktivitesbanken.se.

Lek

Gor en lek som lugnar ner och samlar gruppen. Tips pa lekar finner du pa aktivitetsbanken

www.aktivitesbanken.se

Avslutningsceremoni

Gemensam samling kring lyktan. Friga scouterna vad som var motets hjilteinsats (det vill siga riktigt bra)

och métets superskunk (mindre bra).

Material

*  Brev till scouterna (finns bifogat)
*  Chiffernycklar (finns bifogat) lis mer om dessa i upptickarboken upptickten” sidan 64.

*  Papper och penna

Brev till scouterna:

Kira scoutet!

Jag behover er hjilp. Professorn har virrat bort sig (igen). Han har limna lappar lite hir och var som jag tror
kan hjdlpa mig att hitta honom. Men problemet ér att jag inte forstir vad som stir. Lapparna dr nimligen
skrivna med chiffer. Jag f6rsékte fa kapten Haddock att hjilpa mig men han hade inte tid da hans skepp
skulle till Argentina. Som tur var sd han kapten skriva ner chiffernycklar som jag tror kan vara till hjalp. Jag
tror att vi har stérre moijlighet att hitta Professorn innan nigot hemska hinder om alla ni scouter hjilper till.

Jag ir redan ute och letar. Hoppas ni kan komma sa fort som méjligt.

Med vinliga hilsningar Tintin
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Scoutmdte 8 — Fattig och rik

Motet dr till £6r att lara scouterna att vilden inte dr s svart och vit som den kan tycks vara. Genom att ta
upp fragor som finns med i FNs milleniemaél 1 och 2 fir scouterna en bittre och mer nyanserad bild pa
situationen i vilden. P4 lang sikt ska métet leda till att murar rivs och broar byggs di en del férdomar

férebyggs.

Milleniemal 1, Halvera jordens fattigdom och hunger.

Milleniemal 2, Se till att alla barn far g i grundskola.

Malspiren vi jobbar med dr Forstdelse for omvirlden, Aktiv i gruppen, Problemldsning och Existens.

Genomfdrande

Genomf6rs forslagsvis inomhus. Idag anvinder vi oss inte av véra patruller utan av grupper som delas in

enligt instruktionerna nedan.

Startceremoni

Bérja med en startceremoni. Ofta har varje avdelningen en ceremoni som de tidigare gjort. Om ni sa 6nskar

kan ni anvinda ceremonin som beskrivs under rubriken ”startceremoni”.

Lek

Gor girna en lite livligare lek da férsta momentet krdver en del koncentration. Tips pa lekar aterfinns i

aktivitetsbanken pa www.aktivitetsbanken.se

Fattiga och rika

Nir scouterna kommer dela upp dem sd en grupp ar 1/3 och den andra 2/3 av antalet scouter som it pa
motet. Den grupp som dr 1/3 dr de som kommer representera de rika i vilden och den grupp som ar 2/3

representerar de fattiga. Tala inte om fOr scouterna att nigra ér fattiga och andra ér rika.

Forsta uppgiften dr att gbra pappersfigurer. Instruktionerna till denna uppgift som heter Ala har olika

Sforutsittningar finns att hitta pa www.aktivitetsbanken.se. Dir finns ocksa en bifogad fil som innehaller

pappret med figuren pa.

Denna uppgift visar att alla har olika férutsittningar. Detta visar scouterna att vissa har det littare dn andra.
Ett exempel pa detta dr att vi i Sverige har demokrati medens man inte har det i Kina. Vi har helt enkelt

olika forutsittningar for att klara av vissa mal. Fér en del tar det lingre tid och det médste man ha respekt for.
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Efter 6vningen bor ni diskutera vad den gick ut pd och hur scouterna ser pa dessa fragor.

Andra uppgiften. Det ir en klassisk samarbetsévning. Gruppen ska med hjilp av ett visst antal stolar flytta
sig frin ena sidan rummet till den andra. Den grupp som ir 1/3 av antalet scoutet ska ha lika minga stolar
som gruppmedlemmar. Den grupp som idr 2/3 ska ha samma antal stolat som den andra gruppen. Man ska
sedan forflytta sig Gver rummet. Man fir inte nudda golvet. Om man gér det far hela gruppen bérja om frin

bérjan. Denna uppgift kan man kéra nagra ganger for att grupperna ska kunna utveckla sin metod.

Denna lek kommer visa hur litt det 4r for en del medan andra har det svirare. Aven om ett land har lika stor
tillgang pa nagot som ett annat land, sd som t ex mat kan problem uppsta dé lindernas befolkningsstorlek

ser olika ut.

Tredje uppgiften Ursprung spelar roll. Scouterna sitter i en ring pd golvet i mitten av ringen finns en skal
med kakor. En tirning slas och skickas runt i ringen tills kakorna ér slut. Man fér ta en kaka nir man slar en

sexa.

Syftet med leken dr att vissa for scouterna att man kan paverka allt sjdlv. Ndr man slir tirningen dr det
slumpen som avgér om man fir en kaka eller inte. Det kan vara en scout som far alla kakor eller ndgon som
blir utan. Detta dr si det ser ut i virlden. De som dr fédda i Liberia och har ont om mat har inte kunnat

péaverka det sjilva. Dirfor inte deras fel att de har hamnat i denna situation.

Efter att man har kort leken ska man f6ra ett samtal med scouterna om just detta. Att man inte kan paverka
var man kommer ifran och diskutera varfér man ser ner pa en del minskor som kommer frin andra linder.

Stall fragan vad tror ni skiljer scouterna hir i Sverige och dem i t ex Burundi?

Friagan som dr stilld, ”vad tror ni skiljer scouter hir i Sverige frin de i t ex Burundi?”, kan patrullerna svara
pé i sin loggbok med ett kort brev till Tintin. Tintin ska nimligen skriva en artikel om detta och behéver lite

idéer. Uppmuntra dven Scouterna att bestka www.scoutservice.se/utveckla/utveckla-varlden/amahoro-

amani for att lira sig mer om bade scouter i Burundi, Rwanda, Demokratiska Republiken Kongo och
Amahoro Amani som bland annat jobbar med FNs millenniemal vilket tar upp de fragor som ni har jobbat

med under motet.
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Avslutningsceremoni
Gemensam samling kring lyktan. Friga scouterna vad som var motets hjilteinsats (det vill siga riktigt bra)

och métets superskunk (mindre bra).

Material

*  En skal med kakor
*  Saxar
*  De papper som ni skrivit ut frin aktivitetsbanken

* En tirning

- -



Scoutméte 9 — Gor dig redo for uppdrag
Syfte

Syftet med kvillens méte 4r att scouterna ska lira sig hur man bor packa da man ska pa hajk.

Malspir: Fantasi och kreativa uttryck, Ta hand om sin kropp

Genomfdrande

Motet genomférs inomhus

Startceremoni

Bé6rja med en startceremoni. Ofta har varje avdelningen en ceremoni som de tidigare gjort. Om ni si 6nskar

kan ni anvinda ceremonin som beskrivs under rubriken ”startceremoni”.

Lek

Bérja med leken Fruktsallad instruktioner finner du pé aktivitetsbanken www.aktivitetsbanken.se

Sa packar man ratt!

Information om packning. Ett bra sitt dr att skriva ut en packlista som varje scout far och sedan gir man
igenom den tillsammans. For att fa det lite roligare och mer engagerande f6r scouterna kan ledarna visa en
bra och en dilig packning. Det kan g till sd att ledarna férbereder en bra packning som stimmer bra med
den lista scouterna har fitt. Den andra packningen ska vara fel men 4dnda likna det som finns p4 listan. Till
exempel kan man bytta ut matlidan till bestick och porslin. Man kan packa den déliga packningen i pdsar
eller en viska. Sedan packar man upp dem tillsammans med scouterna och fragar vad de tycker om de tva
olika packningarna. Varfér tog den ena matsaker i plast och den andra porslin? Scouterna fir dd en fOrstielse
hur man bor packa. Det ér alltid bra att pitala att det dr scouten som ska packa (eller vara med nir man
packar) for att den ska veta vad som dr med i packningen och var det finns. Detta kan man dven skriva pa

packningslistan.

Skaffa visum och pass in for resan.

Scouterna kommer behdva pass och visum till sin resa (hajken). Dessa maste de nu helt enkelt tillverka
(forslag pa pass och visum finns bifogat i detta dokument). P passet beh6vs en bild antingen om ni har

bilder eller tar bilder pa barnen som de far fista p4 sitt pass eller far de mala sig sjilva i bildrutan pa passet.
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Det kan vara bra att gi igenom vad som ska std pa de olika raderna innan de bérjar skriva da alla kanske inte

vet vad t ex nationalitet ar.

Prata girna med scouterna om frigor som beréra visum och pass. Varfor kan till exempel vi i Sverige resa sd

litt till alla i vilden och behover ganska séllan visum? Varfor dr det inte lika f6ra alla? Varfér har man visum?

Lek

Gor en lek for att avrunda métet. Tips pa lekar finner du pa aktivitetsbanken www.aktivitetsbanken.se

Avslutningsceremoni

Gemensam samling dir till exempel lyktan skickas runt. Scouterna funderar gemensamt 6ver kvillens

ovningar.

Material
*  Packlistor till scouternas
*  Tvi packningar. En bra och en dalig
*  Pennot, saxar och lim

*  De bifogade forslagen pa visum och pass
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Plats for

Forslag till pass och visum Blitapok

Pass foto/bild

Namn:

Personnummer:

Harfirg:

Ogonférg:

Lingd:

Nationalitet:

Namnteckning:

Visum

Namn:

Personnummer:

Inrese dag:

Nationalitet:

Namnteckning:

-77 -



Scoutmdte 10 - Organisationstavling
Syfte

Dagens moéte gér ut pa att patrullen ska 6va pa att jobba tillsammans under press.

Malspir: Probleml6ésning, Aktiv i gruppen, Ledarskap, Fantasi och kreativa uttryck.

Genomfdrande

Motet genomforas in/ute i patrullerna.

Startceremoni

Bérja med en startceremoni. Ofta har varje avdelningen en ceremoni som de tidigare gjort. Om ni sa 6nskar

kan ni anvinda ceremonin som beskrivs under rubriken ”startceremoni”.

Lek

Boérja med att leka en lek. Tips pa lekar finner du pa www.aktivitetsbanken.se

Organisationstavling

Patrullerna ska fa jobba tillsammans samtidigt som de ska 16sa problem. En organisationstivling gar ut pa att
patrullerna far ett papper med frigor och uppdrag. Svirigheten skall variera och rymma olika maélspar. En
anknytning till Tintin bor finnas men 4r inte ett krav pé alla uppgifter. Man kan bland annat ha rena
scoutfragor. Uppdrag och fragor ska redovisas hos ledarna. Dessa riknar dven hur manga uppdrag och

frigor som varje patrull klarat av. Den patrull som klarar mest vinner.

Ett férslag pa organisationstivling finns bifogat. Om ni vill kan ni ligga till mer fragor eller géra en helt egen
tivling. Men tink pa att anvinda er av de symboliska ramverken som ir dterkommande under terminen.

Alltsa Tintin, Amahoro Amani och Millenniemalen.
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Avslutningsceremoni

Gemensam samling med scouter, forildrar och syskon dir till exempel lyktan skickas runt. Scouterna far nu

utvirdera terminen och i turordning siga en sak som varit bra under viren.

Dela ut deltagandemirken till scouterna genom att ropa upp namnet pé varje scout, lit den komma fram och
sdga ndgot den ér sirskilt bra pa. Tacka alla for en bra termin tillsammans. Avsluta med valsprik och l6sen

(Var redo-alltid redol).

Material

*  Pennor till patrullerna

*  Papper med frigor och uppgifter till organisationstivlingen (férslag finns bifogat).
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Organisationstavling

Ni far gora uppdragen i vilken ordning ni vill. Patrullen hinner kanske inte gora alla

uppdrag. Uppdragen redovisas till ledarna allt eftersom ni gér dem. Tavlingstid 1 timme.

Alla uppdrag ska vara redovisade innan tidens slut. Den patrull som 16st flest uppdrag

vinner.

Lycka till!

1.Tintin har en hund. Vad har den for

namn?

2.Hur manga trappsteg finns det i

scoutlokalen?

3. Bygg en pyramid

4.Gor ett patrullrop

5.Sjung 1:a versen pa scoutsangen
6.Vad for yrke har Tintin?

7.Vad ér det for ingredienser i

krabbelurer?

8.Vad heter kérens ordforande?
9.Hitta ndgot som &r 50 cm langt.
10.Hitta en rod socka

11.Hur lyder scoutlagen?

12.Gor en snogubbe

13.Uu Tc Uc Co Co Ts St Uc Su Su Ts

Uo

14.Vem var BP?
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15.Vem av ledarna &r yngst?

16.Vad heter de tva poliserna som ar med
i Tintin?

17.1 vilken kontinent ligger Indien?
18.Kan man dta Burundi?

19.Vad heter knivens olika delar?

20.Gor en bokstav.

21.Vad heter Tintins tva kompisar som

brukar vara med pa hans dventyr?
22.Vad betyder Amahoro Amani?
23.Vem har namnsdag den 24 december?

24 Hur ménga syskon har ni tillsammans

i patrullen?

25.Vad kallas Sveriges nordligaste
punkt?



Hajk

Syfte

Sy!et med hajken ir att scouterna genom en vandring/paddling/seglats ska f4 uppleva friluftsliv och forstd
att de kan klara sig bra i skog och mark. Att kdnna sig riktigt bra pa ndgot, eller prova ndgot man inte trodde
man klarar av stirker sjilvfortroendet och sjilvkinslan. Hajken genomf6rs till stor del patrullvis och
scouterna dr delaktiga i hajkens olika moment och fir uppleva Tintins dventyr under ett veckoslut. Hajken dr
tinkt att genomforas 16rdag morgon till séndag lunch men vill ni ha ett lingre arrangemang s fyll pa med

egna programidéer.

Malspér: Aktiv i gruppen, Ledarskap, Sjalvinsikt och sjilvkinsla, Fysiska utmaningar, Kénsla for naturen.

Vilka malspar som ber6rs beror ocksa pa vilka aktiviteter ni véljer att fylla hajken med.

Genomfdrande

Under hajken firdas scouterna en stricka, kommer till en 6vernattningsplats, slir upp liger och tillagar sin

egen mat. Stor tonvikt liggs pa att scouterna sjilva dr delaktiga under hajken.

Lordag

Scouterna samlas 16rdag morgon pa limplig plats. Scouterna ska nu patrullvis ”resa” till Mystiska On som
ligger utanfér Afrikas kust. Onskemal om hur de ska firdas kan ni ha samlat in tidigare under terminen.
Innan hajken har scouterna tillverkat pass och fyllt i visumansékan fér att fa resa till Den Mystiska On.

Anledningen till resan dr att de dr sugna pa sol och virme i héstmorkret.

Vi startar var resa vid scoutstugan pa l6rdag morgon. Patrullerna fir gi igenom pass och sikerhetskontroll
innan de limnar Sverige (scoutstugan). Forsta delmalet dr Egypten ddr ”planet” kommer att mellanlanda.

Hur just ert ”flyg” ser ut bestimmer ni sjilva.

*  Paplanet triffar patrullen en person som ber dem ta med ett paket till Den Mystiska On. Om de

tar med det ska de fa pengar for besviret.

*  Pa flyget serveras drycker som flygplanspersonalen vill ha hjilp med att kinna igen smaken pa. For

varje ritt svar fir de betalt i den lokala valutan boliner som ir aktuell pa Den Mystiska On.

*  Mellanlandning i Egypten dir patrullerna dter lunch. Samtliga patruller samlas pd samma stille. Nar
de ér klara med lunchen och ska resa vidare méter de kapten Haddock. Haddock samlar pa
elefanter av ebenholtz som finns pa Den Mystiska On. Haddock ska 4ka dit och képa fler elefanter
nu men problemet dr att han bara fir ta in tvé elefanter per person och resa till Egypten. Dirfor
ber han nu scouterna att kopa elefanter 4t honom nir de nu ska till Den Mystiska On. Elefanterna

kostar 2000 boliner styck och de fér rikligt med boliner. Det som blir 6ver fir de behélla. Haddock
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berittar ocksa var de kan hitta elefanterna, en liten affidr pa 6n. Scouterna gar med pa uppgorelsen

och fortsitter resan.
Pa nista “flyg” far patrullen identifiera olika djur som ir typiska for On. Betalt per ritt djur.

Flaggkunskap ingar ocksa, patrullen maste kidnna igen ett antal flaggor fran Afrikas linder. Betalt

per ratt svar.

Patrullen landar pi Den Mystiska On och gar igenom pass och tull. Vid tullen undrar tullarna vad
det dr f6r paket de har med sig. Paketen beslagtas och tullaren 6ppnar dem. Paketen visar sig
innehalla delar av en karta 6ver On. Patrullen vill ha kartan men tullaren 4r envis. Han vill ha betalt
for att limna ifran sig kartan. Patrullen betalar och tullaren uppticker falska sedlar bland pengarna.
Han frgar varifrin de fatt pengarna och just dd passerar Haddock tullen. Patrullen sdger att det ér
shejken som gett dem pengarna. Haddock blir anhéllen av tullpolisen men hivdar att han ér

oskyldig. Polisen tror honom inte utan tar med honom till polisstationen.

Patrullen far sina kartbitar och beger sig frin ”flygplatsen”. De triffar Dupontarna som stoppar
dem och siger att han fitt ett meddelande frin Haddock. Det ér ett chiffer som talar om att han ir
oskyldig och att det gar rykten om att det finns en falskmyntarliga pa On. Kan scouterna hjilpa till
att hitta dem? De far ocksa en ny kartbild som talar om var de ska leta. Dupontarna varnar dven fér

att det siljs falska souvenirer till turister pi On.

Patrullen gar vidare mot sitt mal och triffar pa en 6bo som siljer elefanter till ett betydligt ligre pris
in kapten Haddock uppgett. Ar de verkligen dkta? Obon férsoker fi scouterna att kopa elefanter
men de har ju blivit varnade f6r odkta varor. Till slut ger 6bon upp men kriver 1000 boliner for att

de ska fa fler ledtrddar om vart de ska ga.

Patrullen kommer fram till nattplatsen, stuga eller vindskydd viljer ni sjélva. Dir triffar de Tintin
som ir ambassador pa 6n. Avdelningen delas upp i pojkar och flickor. Flickorna férvintas laga mat
och pojkar hugger ved och eldar. Vi befinner oss utanfér Afrikas kust och tillagar nagon form av
afrikansk mat. (Denna uppdelning ligger till grund f6r en senare diskussion med scouterna om

konsroller)

Under kvillen fir vi bes6k av en 6bo som lir ut afrikanska sanger och lekar. Dessutom ger han
négra tips om var patrullerna kan hitta falskmyntarligan. De far ocksa en kartbit som visar var de
kan leta i morgon. Kring ligerelden reflekterar vi 6ver dagen: dr det ritt att betala tullen for att fa
behilla sitt paket? Ska pojkar och flickor behandlas olika och utféra olika sysslor? Ska man ta med

sig nigot som man inte vet vad det innehéller? Vad kan det fa f6r foljder?

Natt

-37-



Sondag

God morgon. Efter frukosten fortsitter jakten pa falskmyntare och elefanter.

Tintin skickar ivdg patrullerna en i taget. Med hjilp av kartan hittar de en fabrik dir falskmyntarna
haéller till. Men fabriken dr tom och det enda spar som finns dr trasiga sedlar och tryckpressar. Det
sitter ett meddelande pa dérren (chiffer) att falskmyntarna rymt med de pengar som fanns.

Patrullen far veta var pa kartan de kan leta.

Pa vig till platsen dir de ska finna falskmyntarna hittar de dntligen elefantaffiren. De férhandlar
med innehavaren om att fa kpa elefanter. Innehavaren granskar noggrant pengarna och fragar var
de fatt dem ifran. Nér han far veta att det 4r fran kapten Haddock blir han lugnad och berittar att
kapten Haddock ir en drlig man. Han fragar var kapten Haddock ér nu och fir veta att han dr
fingslad for att ha delat ut falska pengar. Patrullen berdttar ocksd om falskmyntarna.

Affirsinnehavaren tipsar om att de synts till vid flygplatsen och varnar fér att de kan vara farliga.

Patrullen tar sina elefanter och ger sig ivig. De kommer till flygplatsen och ser nagra mystiska min
med en stor sick. Patrullen forstar att det 4r falskmyntarna som forséker fa med sig pengarna ut ur
landet. Vid sikerhetskontrollen samlas alla patruller ihop och de tipsar tullen om falskmyntarna.

Tullen tar fast falskmyntarna och tar hand om pengarna.

Affirsinnehavaren kommer till flygplatsen och Gvertalar polisen att slippa 16s kapten Haddock
eftersom han dr oskyldig. Patrullen haller med affirsinnehavaren och berittar hur de triffade

kapten Haddock. Som tack bjuder kapten Haddock pa lunch i restaurangen pa flygplatsen.

Alla reser tillbaka via Egypten dir elefanterna limnas 6ver till kapten Haddock. Patrullerna riknar

igenom sina pengar och ser hur mycket de har kvar.

Foér pengarna som ér kvar bestimmer patrullen vad de ska géra med dem. Ska kapten Haddock fa

tillbaka dem eller kan vi tinka oss nagot annat alternative?

Patrullen reser hem till Sverige igen.

Material: pengar, elefanter (ganska ménga och olika storlekar), klider till Dupontarna, Tintin, kapten

Haddock, tullen, 6bor m fl, drycker att smaka pa, sick, bilder pa djur, kartor och kartbitar, paket, chiffer,

trasiga maskiner och pengar. For 6vrigt vanlig hajkutrustning med yxa, sdg, matlagningsgrejer, fotogenlyktor,

talt eller vindskydd om man inte ska bo 1 stuga.

Anvind fantasin till att bygga nigon form av flygplan och sikerhetskontroll. G6r nagon form av

metalldetektor som ser ut som de som anvinds pa flygplatser, kor igenom deras packning genom en scanner.

Scanner gir att bygga tex av en tom kartong. Som ledare dr det extra roligt for scouterna om man bjuder pé

sig sjilv och spelar sin roll under hajken.
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Véga - Samarbeta - Vilja - Ldsa problem » Omvarlden

Upptickarscouten gar oftast i arskurs 4 eller 5 1 skolan.
I den hir aldern sker en kraftig utveckling mot storre
sjalvstindighet. Upptiackarscouten kan ta vara pa sig sjilv
1 betydligt storre utstrickning dn yngre scouter. Manga
av barnen i den hir aldern har inte lingre nigon barn-
tillsyn (till exempel fritids) pa eftermiddagarna utan
ser efter sig sjalva. De traffar ofta kompisar eller in-
tresserar sig for fritidsaktiviteter pa egen hand, och
klarar av att fatta de beslut som krivs for att 16sa
de praktiska problem de méter. I upptickaraldern
kan det vara stora skillnader mellan tjejer och killar,
men 1 Scouterna far alla utrymme att utvecklas pa sina villkor. Man-
ga upptickare brinner f6r omvirlden och i Scouterna engagerar de sig i
samhillet tillsammans pa ett konkret sitt. Upptickarna testar olika roller
och utmanas att ta plats genom dventyr och upplevelser. 10—12-drin-
gar lever sig girna in i berittelser och friluftslivet fyller en viktig roll.
Upptickaren méter bade dldre och yngre scouter och har redan prévat
att ha naturen som vardagsrum nir det ar dags att bli dventyrare.

Detta material ar helt eller delvis finansierat av Sida, Styrelsen for Internationellt Utvecklingssamarbete. Sida delar inte
nodvandigtvis de dsikter som har framfors. Ansvaret for innehdllet r uteslutande forfattarens. Projektet har ocksd
finansierats genom en egeninsats fran Postkodlotteriet via fredsprojektet Amahoro Amani — for freden vidare.

Scouterna tackar:

ESVENSKAR
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