0 h

Scoutméte - Ett rollspel For vem?
Sparare
Upptéckare

Inledning/ceremoni

Antal deltagare: 6-50 personer

Lek - Skumtomtar och godistroll Tidsdtgdng: 1 mote
Leken heter skumtomtar och godistroll dir alla scouter utom en

ir skumtomtat, endast en dr godistrolll Alla scouter ska blunda Delar ur vérdegrunden:
(dven godistrollet blundar). Alla gar forsiktigt runt och viskar det * Scoutlag och lsfte

en dr i 6rat pa alla en méter. Nir en skumtomte méter godistrollet - Patrullsystemet

sa viskar denne “godistroll” i 6rat pd skumtomten. Da dr det kort! ~ Learning by doing

Efter cirka 7 sek ger skumtomten ifran sig ett dédsskrik och gar

och sitter sig. Leken slutar ndr det endast 4r en skumtomte kvar.

Huvudaktiviteten - Rollspel
Scoutlagen

1. En scout s6ker sin tro och respekterar Andras.
En scout ér drlig och palitlig

En scout ér vinlig och hjilpsam

En scout visar hinsyn och ir en god kamrat.

En scout méter svarigheter med gott humor
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En scout lir kinna och vardar naturen
7. En scout tar ansvar for sig sjilv och andra

Borja med att friga om scouterna kinner till scoutlagen. Ni kan friga om de har en kompislista pa fritids (en lista pa
egenskaper hos en bra kompis, hur det dr fint att bemota varandra). it dem beridtta om vad som stir pa den listan!

Utifran kompislistan kan ni dra paralleller till vad scoutlagen innchaller.

Ni ledare gor ett kort rollspel om nagon rad i scoutlagen for att visa hur aktiviteten gar till.

Lat varje patrull vilja en rad ur scoutmetoden som de ska uttrycka med rollspel pa sitt sitt. Nir de dr klara far de
spela upp infor de andra patrullerna eller ledarna om det bara finns en patrull.

Nigra fragor som ni kan stilla efterat ar:

e Vilken rad har ni valt?
*  Varf6r valde ni den raden?
«  Ar det svart att leva enligt scoutlagen?

o Ardet nagon del som ir lite svarare 4n en annan?

Reflektion
* Vad har vi gjort idag och hur kindes det?

Avslutning/ceremoni
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