Aktiviteter

MILJOKAMPEN

MILJOKAMPEN - EN LEK PA ALLVAR:-)

Detta kan gdras med hela gruppen scouter. Beroende pa tid véljer man hur manga stationer
som anvands. Dessa 5 tar ca 15 min.

GoOr sa har:

Dela upp scouterna i tre olika grupper.

De far en max-tid vid varje station.

Beréatta/ga igenom varije station med alla innan det satter igang.

Kanske behdvs en kort paminnelse vid varje station om hur & vad som ska goras.

Station 1. Skrapstationen
Du behdéver: Kartong med blandat skrap; papper, plast, hardplast t ex. Tva andra kartonger
markta med det skrap som ska sléngas dari.

Gor sahar: En ledare sitter och témmer en kartong med skrap. Slang hejvilt at alla hall, sa
barnen far springa...

Barnen springer och stoppar skrapet i olika kartonger dar det star papper, plast etc.

Den kartong dér ledaren sitter och tommer fran kan med fordel vara den med papper...sé
toms den kanske aldrig riktigt da ledaren slanger ut om och om igen.

Blanda géarna typ plast, papper, ketchupflaskor etc
Pa tid far man sedan poang utifran hur mycket skrip som hamnar i ritt “bytta”

Station 2. Kladstafett

Du behdver: klader (garna lite roliga, udda klader) som hittats pa typ Myrorna eller annan
second hand.

Gor sahar: Har handlar det om att kla pa en (el tvd) i laget s&@ mycket begagnade klader man
hinner pa ca 1 min, som sedan far fotas tillsammans med kompisarna eller ga pa réda mattan
eller nat annat skoj. Dock far lagmedlemmarna bara ta ett kladesplagg i taget.

Sta pa ett led. En i taget tar ett kladesplagg forst pa sig sjalv. Springer sedan fram till sin
“modell”. Klir pd modellen. Springer sedan tillbaka till sitt led och néasta man far borja.

Fota eller 1at modellen gi ett varv pa “rdda mattan” till folkets jubel.

Station 3. Bygga torn

Du behover: en hdg av olika skrép.

Gor sdhar: Bygg sa hogt och stabilt torn som majligt av skrap/sopor. Vems lag kommer
hogst?



Aktiviteter

Station 4. Uppfinn négot nytt. Skapa nét nytt av det gamla.

Du behdver: en hog av olika skrap. Fundera tillsammans - vad kan det har ateranvandas till.

Gor sahar: Satt ihop med sndren, tradar, knopar, pinnar etc. The sky is the limit! Beratta for
en ledare er otroligt geniala nya uppfinning!

Station 5. Spara pa vatten.
Du behover: Tva byttor/hinkar. En har vatten i, den andra ar tom. Tvattsvampar

GOr sahar: Kor stafett igen. Laget ska nu fylla den tomma hinken med vattnet. Fran den ena
hinken till den andra. Aven har far man gora pa tid och sedan se hur langt laget kommer pa
den tiden.

Heja er!
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